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Игровая практика «Волшебная лампа» - успешный опыт работы с детьми в построении пространства детской реализации в ДОУ
             В исследованиях Л. С. Выготского, А. Н. Леонтьева, А. В. Запорожца, Д. Б. Эльконина и др.  игровая деятельность определяется как ведущий вид деятельности дошкольника.  Важнейшей задачей педагогической практики является оптимизация и организация в группе условий для активизации, расширения и обогащения игровой деятельности дошкольника, поскольку это позволит достичь результатов в формировании социально-нормативных возрастных характеристик (пункт 4.6 ФГОС ДО). 
Я решила, что надо обязательно надо найти или создать такие игровые приемы или технологию, которые позволят в разных формах заниматься с детьми, расширяя их кругозор, привлекая ненавязчиво к организации развивающей предметно-пространственной среды в группе.
[image: ]Опираясь на свой достаточно большой опыт работы в дошкольном образовании, хочу отметить, что потенциал различных игровых технологий обширен. У меня давно возникла идея использования ретро-предметов в интерьере группы, и я замечала, что у детей возникает огромный интерес к старинным предметам, вносимым в группу. Решение внести   обыкновенную лампу в качестве инструмента и приема работы с детьми пришло само собой. Когда-то давно просмотренный мюзикл-фэнтези «Бай-бай, Храпелкин» и пересказанный детям вызвал у моих воспитанников предложение внести в спальную комнату группы лампу «Сновичок», которая помогла решить проблемы дневного сна даже самых капризных и не спокойных детей. Кроме того, дети начали давать задания Сновичку, о чем бы они хотели послушать на следующий день и даже научились «голосовать», если их мнения разделялись. 
[image: ]Мы пришли к идее голосования у Сновичка: или слушать аудиосказку перед сном, или слушать музыку, или ложиться спать в тишине, или слушать чтение книги воспитателем.
[bookmark: _Hlk122356573]Лампа «Сновичок» помогает в развитии монологической речи детей: малыши рассказывают «Сновичку» свои «цветные» сны (короткие истории, сказки), дают задания-найти сказку, рассказ на определенные темы.
Затем дети решили, что по утрам в приемной их должна встречать «Тетушка-лампа», и такая вскоре появилась. Возле этой лампы дети раскладывают смайлики со своим утренним «настроением», фотографии, которые они принесли из дома и др. Ретро-лампа «Тетушка» встречает ребят каждое утро мягким теплым светом в приемной. Во время обсуждения утреннего настроения на Утреннем круге ребята предложили отмечать свое настроение на доске и придумали для этого [image: ]двух гномиков: веселого и грустного. Мы обсудили проект с детьми и успешно реализовали его. Так, благодаря детям, в группе появились новые жители: гномики с несколькими видами настроения. Ребенок выбирает свое настроение и цепляет прищепку со своим именем туда, где на яркой веревочке «складывается» утреннее настроение. Правило тоже было принято вместе с детьми: если настроение меняется, его можно переместить к другому гномику. 
[image: ]«Фонарь»-лампа находится в центре театрализованной деятельности, соседствующем с литературным центром. Эту лампу дети зажигают, когда у них возникает желание организовать театрализованную деятельность, послушать книгу. «Фонарь»-это еще дидактическое пособие, которое дает задание по прочитанным литературным произведениям. В абажуре лампы прячутся различные игры и задания («Узнай героя по описанию», «Из какой сказки волшебный предмет», «Какую песенку пел этот персонаж», «Закончи сказку» и др.). В недавнем времени там же появилась лампа-фонарь, которую подарила в группу еще одна семья.
      В рамках образовательной деятельности появляются еще две лампы: «Почемучка» и «Скала», которые включаются педагогом по запросу детей. Зависит это от желания детей что-то узнать новое, начать работу над проектом, выполнить здоровьесберегающие упражнения, обсудить проблемы, преобразовать что-то в группе, сделать новое и обогатить предметную  среду, организовать групповую, подгрупповую, индивидуальную и самостоятельную деятельность  с детьми. 
Дети приняли решение, что самая главная «волшебная» лампа- это лампа, которая находится в группе, и они придумали ей сами название «Почемучка» (аналогично названию группы).  Возле этой лампы проводится утренний круг, начинаются проекты, игровая деятельность, познавательно-исследовательская, планируется обустройство группы. Это является важным моментом развития пространства детской реализации, так как на утреннем круге дети обсуждают интересные для них темы. ПДР включает в себя специальную организацию времени и места, где дети могут проявлять свою индивидуальность. Начинается все с таких слов: «К волшебной лампе мы пойдем, все узнаем и поймем». Педагогу иногда нужно только создать или продумать проблемную ситуацию и обговорить ее с детьми. Например, однажды лампа не включилась, и ребята стали рассуждать, что делать. После этого была организована лаборатория по изготовлению своей модели лампы: лампы-«лавы», которая была успешно реализована.
Таким образом эта игровая практика помогает в решении многих задач, в том числе и преобразования развивающей предметно-пространственной среды именно самими детьми. Это такая форма работы, которая позволяет разнообразить детскую деятельность и осуществить интеграцию задач всех образовательных областей в условиях реализации ФГОС, переходя от игрового приема использования «волшебного» предмета к формированию естественно-научных представлении и знаний об окружающем мире. И тогда «волшебная лампа» становится определенным сигналом, традиционным инструментом для этого. 
Цель: создание условий для творческого развития детей, поддержания уникальности каждого ребенка в группе и предоставление возможности  использовать  информацию с позиции собственного опыта.
Задачи: 
1. Создавать в группе атмосферу эмоционального комфорта.
2. Формировать познавательные способности и навыки, интерес к проектной деятельности.
3. Развивать коммуникативные навыки, умения выражать свое мнение и участвовать в установлении общих правил.
4. Создавать условия для творческого самовыражения и проявления познавательной активности детей.
5. Развивать самостоятельность и активность в организации игрового пространства.
Деятельность по реализации педагогического опыта
     Реализация моего педагогического опыта началась с анализа развивающей предметно – пространственной среды группы. Анализируя имеющиеся в нашей группе центры активности, я поняла, что часть из них является не очень удобными для детей, достаточно громоздкими для развертывания деятельности детей в них.  Наблюдения за детьми, совместная деятельность, беседы и обсуждения у нашей «волшебной лампы» привели нас к совместному решению по преобразованию среды. Детьми были предложены варианты мини-центров. По обоюдному мнению ребят группы было принято решение некоторые центры сделать на колесиках («удобно сдвигать, передвигать, подкатывать к столу», «удобно мыть нашему младшему воспитателю», «удобно вытирать пыль» и пр.). Когда обсуждение заканчивалось и принималось решение, лампа загоралась ярким светом (свет регулируется). Реконструкция центров активности проводилась совместно с детьми и основным ресурсом любого педагога- родителями воспитанников. В основе организации центров проявились предложения и идеи детей: куклы для кукольного театра поселились в отреставрированном чемодане. Этот же чемодан используется для сюрпризов и подарков в группе, для сюжетно – ролевых игр (например, в «Цирк», в «Путешествия»).
Ребята активно обсуждали наполнение центра строительства и конструирования, правила пользования и игровой деятельности. Так как группа небольшая по площади и каждый центр не вмещает много детей, было придумано такое правило: в небольшую коробочку центра кладется карточка или кубик с нарисованным количеством кругов (как правило от 5 до 7) и ребятам надо договориться без конфликтов о количестве играющих.
Таким образом реорганизованы центры изобразительной деятельности, конструирования и строительства, центр сюжетно-ролевых игр. 
[image: C:\Users\Пользователь.DESKTOP-D2FUKMQ\Downloads\1673340960998.jpg]Недавно нами реализована еще одна совместная идея, появившаяся на вечернем круге у «волшебной лампы» – как хранить рисунки и планы проектов, чтобы не потерять, не испортить.Теперь у нас появилось такое место: небольшая доска с мини-тубусами, сделанными из обыкновенных распиленных пластиковых труб. За каждым ребенком закреплен его тубус, и он может сложить туда рисунок, чтобы закончить его, когда будет настроение, записки, сюрпризы и подарки другим детям в группе, планы и др.
 Следующим этапом было решение, что обязательно надо найти или создать такие игры, которые позволят использовать игровую практику с лампой в организации работы с детьми, которым трудно найти общий язык во взаимоотношениях, расширяя их кругозор и умения договориться. Таким образом, в группе появились «лампочкины задания». С детьми мы выбрали форму карточек, цвет и первые задания для пары: из коробки (мешочка) двое детей вытягивают карточки, на одной из которых изображен рот (этот ребенок будет рассказывать на определенную тему), на другой ухо (этому ребенку выпадает задача слушать). Затем они могут поменяться местами. Изображения (символы) на «лампочкиных» карточках разные: это могут быть цифры, количество предметов, картинки для составления предложений и другое. Также символом для проверяющего ребенка может быть изображение воспитателя, учителя, восклицательного знака и т.д.
       Таким образом, практика «Волшебная лампа» — это не только рефлексивные утренний и вечерний круги, это традиция группы, которая ведет к сплочению детского коллектива, вызывает доверие у детей к педагогу, формирует умение понимать и слушать друг друга, формирует общие позиции относительно различных аспектов жизни в группе, помогает объединиться для реализации общих планов относительно предметно -пространственной среды. «Волшебная лампа» является внешним медиатором, позволяющим регулировать детскую активность, которая приводит в дальнейшем к самостоятельности детей в выборе действий в разных видах деятельности. Педагог поддерживает те виды активности, которые предлагает ребенок. Раскрывается и развивается индивидуальность каждого ребенка, поддерживается его уникальность, создается детско- взрослое сообщество. Роль взрослого заключается не только и не столько в том, чтобы создать наиболее разнообразную среду и услышать «голос ребенка», сколько обеспечить процесс реализации ребенком собственных идей, замыслов, переживаний. 
          Деятельность детей: коммуникативная – беседа, обсуждение, рассуждение, объяснение, ответы на вопросы; игровая – мотивационная – проживание игровой ситуации; познавательно – исследовательская – решение проблемной ситуации; изобразительная – рисование; трудовая – работа в центрах по преобразованию материала.
           Формы объединения использовались различные: парами, небольшими группами, всей группой, индивидуально. Вся деятельность строилась по - принципу: от простого к сложному, системности и индивидуального подхода.

[bookmark: _Hlk122428763] Ожидаемые результаты:
· В группе создана атмосфера эмоционального комфорта.
· Созданы условия для поддержки и развития творческой инициативы и самостоятельности   у детей в построении пространства детской реализации.
· Развиваются коммуникативные навыки, умения работать в паре, в команде.
· Формируются познавательные способности и навыки
· Развивается самостоятельность и активность в организации игрового пространства.
       Формы и места предъявления результатов:
· Мастер – класс для педагогов СПДО «Ньютошка» по организации РППС;
· Представление опыта работа на педагогическом совете СПДО «Ньютошка»;
· Презентация опыта работы по организации РППС на совещании руководителей ДОУ Кировского района г.Красноярска;
· Детско – родительское мероприятие «В гостях у тетушки- лампы», СПДО «Ньютошка»;
· Презентация опыта работы для слушателей ККИПКРО (руководителей, заместителей по УВР ДОУ).
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Центр строительных игр и конструирования свободно двигается, трансформируется детьми в различные варианты: здесь можно не только играть в строительные игры, но и легко поменять в дорогу и построить парковку. А еще ее можно использовать для занятий и просмотра диафильмов.
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[bookmark: _GoBack][image: ].Центр изодеятельности на роликах свободно передвигается  детьми (ближе-дальше; к столам, мольберту). И тогда появится еще больше места для важных разговоров                                                 
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